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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая 

компетенция (с 

указанием кода) 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ОПК-7. Способен 

использовать языки 

программирования и 

технологии разработки 

программных средств для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности; 

ОПК-7.1. Знает языки 

программирования и 

системы разработки 

программных средств для 

решения 

профессиональных задач. 

Обучающийся должен знать: 

основные алгоритмические 

конструкции и основные 

операторы языков 

программирования C# и C++; 

основные структуры данных, 

способы их создания и обработки; 

основы структурного, модульного 

и визуального программирования; 

основные этапы разработки 

алгоритмов и программ;  

современные языки 

программирования и пакеты 

программ в области 

программирования; современные 

способы и средства работы с 

информацией для изучения 

основных конструкций 

современных языков 

программирования; общие 

принципы и навыки 

практического применения 

объектно-ориентированного 

программирования. 
ОПК-7.2. Способен 

выбирать необходимые 

языки программирования 

и системы разработки 

программных средств для 

решения 

профессиональных задач. 

Обучающийся должен : уметь 

выбирать структуры данных, 

необходимые для решения 

поставленной задачи; составлять 

алгоритмы обработки данных; 

разрабатывать программы для 

ЭВМ на языках 

программирования C# и C++, 

проводить их отладку и 

тестирование; ориентироваться в 

постановках задач, при решении 

поставленных задач обоснованно 

строить алгоритмы, 

реализовывать их на языках 

программирования C# и C++. 

 

 

 
ОПК-7.3. Обладает 

навыками 

программирования и 

разработки систем 

Обучающийся должен: владеть 

методами использования в 

профессиональной деятельности 

языков программирования С# и 
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программных средств для 

решения 

профессиональных задач. 

C++; современными методами 

практического программирования 

конкретных задач в определенной 

языковой среде; умениями и 

навыками использования 

библиотек объектов (классов) для 

решения практических задач; 

современными методами и 

приемами эффективной 

обработки информации 

средствами языков 

программирования. 

 

 

 

 
 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Дисциплина реализуется в рамках базовой части. Для освоения дисциплины необходимы 

знания, полученные в рамках школьного курса информатики. 

Дисциплина «Алгоритмы и языки программирования» занимает важное место среди 

изучаемых дисциплин. В процессе работы студенты должны на основе изученных тем и 

рассмотренных примеров приобрести практические навыки и умения в конструировании 

программ для ЭВМ, предназначенных для решения различных прикладных задач, в том 

числе связанных с информационными процессами и системами. 
 
Дисциплина изучается на 2 курсe в 3 семестрe 
 

3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 4 зач. ед., 144 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очно-заочная обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 144 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 16 
 практических (семинарских) 32 
 другие формы контактной работы (ФКР) 1,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки): 34,8 
 экзамен  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 60 
 

Формы контроля Семестры 
экзамен 3 
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4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / темы 

дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с 

преподавателем СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1.1 Введение в язык С++. 2 4 0 10 
1.2 Управляющие структуры 2 4 0 10 
1.3 Массивы и указатели. 2 6 0 10 
1.4 Строки в С++. 2 6 0 10 
1.5 Функции как средство 

структуризации программы. 
2 4 0 8 

1.6 Динамические структуры. 2 4 0 6 
1.7 Файлы. 4 4 0 6 
1 Основные приёмы 

программирования на языке 

С++. Структуры данных. 

16 32 0 60 

 Итого 16 32 0 60 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование 

раздела / темы 

дисциплины 

Содержание 

1.1 Введение в язык 

С++. 
Алфавит, синтаксис, семантика языка. Структура программы. 

Простейшие операторы ввода-вывода. Порядковые типы. 

Целые, логические, символьные типы, их физическое 

представление. Другие типы. Вещественные типы, их 

физическое представление. Описание констант и переменных 

стандартных типов. Приведение типов. Выражения. 
1.2 Управляющие 

структуры 
Полная и неполная форма ветвления. Множественное 

ветвление. Оператор безусловного перехода goto. Циклы с 

предусловием и с постусловием. Оператор цикла с 

параметром. Операторы break и continue. Организация цикла с 

помощью рекурсивных процедур. 
1.3 Массивы и 

указатели. 
Адреса и указатели. Объявление указателей. Операции над 

указателями. Регулярные типы (одномерные и многомерные 

массивы), комбинированные типы их физическое 

представление. 
1.4 Строки в С++. Физическое представление строковых величин, операции со 

строками. Тип struct в языке программирования С++. 
1.5 Функции как 

средство 

структуризации 

программы. 

Описание функции и ее вызов. Локальные переменные. 

Способы передачи параметров функций (по значению и по 

адресу). Фактические и формальные параметры. Ссылки и 

ссылочные параметры. Функции с переменным количеством 

параметров. Прототипы функций. Перегрузка функций. 
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Шаблоны функций. 
1.6 Динамические 

структуры. 
Конструирование объектов: динамические массивы, стеки, 

списки, очереди. 
1.7 Файлы. Операции открытия, чтения, записи, закрытия файла. Отличие 

файлов прямого и последовательного доступа. Генерирование 

имен временных файлов. 
1 Основные приёмы программирования на языке С++. Структуры данных. 

 
Курс практических/семинарских занятий 

№ Наименование 

раздела / темы 

дисциплины 

Содержание 

1.1 Введение в язык С++. Практика описания констант и переменных стандартных 

типов. Приведение типов. Выражения. Инструкции ввода-

вывода. Использование ветвления при решении задач, 

содержащих разнообразные условия. Программирование 

составных условий. Инструкция switch. 
1.2 Управляющие 

структуры 
Изучение циклов с параметром, с предусловием и с после 

условием. Применения каждого вида циклов в зависимости 

от требований конкретной задачи. Вложенные циклы. 

Инструкции break и continue. 
1.3 Массивы и указатели. Указатели. Операции над указателями. Одномерные и 

многомерные массивы. Использование указателей при работе 

с массивами.  
1.4 Строки в С++. Особенности работы с символами и строками в С++. 

Классовый тип string. Организация ввода-вывода между 

программой и объектом string. 
1.5 Функции как 

средство 

структуризации 

программы. 

Использование функций при написании программ. Передача 

массивов в функции. Создание меню программы на основе 

функций. Эффективное использование функций. Параметры 

по умолчанию и перегрузка функций. Прототипы. 
1.6 Динамические 

структуры. 
Необходимость введения составного типа данных. 

Составление сложных структур данных на основе типа struct. 

Примеры использования типа struct. 
1.7 Файлы. Работа с файлами: использование средств библиотек stdio и 

fstream. Файлы произвольного и последовательного доступа. 

Выбор типа файла для хранения данных в зависимости от 

требований задачи. 
1 Основные приёмы программирования на языке С++. Структуры данных. 

 


