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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая компетенция (с 

указанием кода) 
Код и 

наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ПК-3. Способен использовать 

основные концептуальные 

положения функционального, 

логического, объектно-

ориентированного и визуального 

направлений программирования, 

методы, способы и средства 

разработки программ в рамках 

этих направлений 

ПК-3.1. 1 Этап: 

Знания 
Обучающийся должен знать: 

способы использования основных 

концептуальных положений 

функционального, логического, 

объектно-ориентированного и 

визуального направлений 

программирования, методы, 

способы и средства разработки 

программ в рамках этих 

направлений 
ПК-3.2. 2 этап: 

Умения 
Обучающийся должен уметь: 

использовать основные 

концептуальные положения 

функционального, логического, 

объектно-ориентированного и 

визуального направлений 

программирования, методы, 

способы и средства разработки 

программ в рамках этих 

направлений 
ПК-3.3. 3 этап: 

Владения (навык 

/ опыт 

деятельности) 

Обучающийся должен владеть 

навыками: использования 

основных концептуальных 

положений функционального, 

логического, объектно-

ориентированного и визуального 

направлений программирования, 

методы, способы и средства 

разработки программ в рамках 

этих направлений 
 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Целью освоения дисциплины «Компьютерное моделирование» является: 

– формирование систематических знаний о современных методах компьютерного 

моделирования, их месте и роли в системе наук; 

– расширение и углубление понятий математики, информатики; 

– развитие абстрактного мышления, методов моделирования, алгоритмической культуры 

и общей математической и информационной культуры 
 
Дисциплина изучается на 2 курсe в 4 семестрe 
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3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 4 зач. ед., 144 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 144 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 22 
 практических (семинарских) 42 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 дифференцированный зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 79,8 
 

Формы контроля Семестры 
дифференцированный зачет 4 
 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / темы 

дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с 

преподавателем СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Модуль 1 10 16 0 39,8 
1.1 Введение в теорию моделирования 4 6 0 19,8 
1.2 Методы стохастического и 

имитационного моделирования 
6 10 0 20 

2 Модуль 2 12 26 0 39,8 
2.1 Моделирование в физике, химии, 

биологии, технике, экономике, 

социальных науках и педагогике 

6 12 0 20 

2.2 Информационное моделирование 6 14 0 19,8 
 Итого 22 42 0 79,6 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Введение в теорию Введение в курс. Понятие модели и моделирования, 
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моделирования классификация методов моделирования и свойства 

моделей. Объект и его модель. Проблема адекватности. 

Классификация моделей. Цикличность процессов 

моделирования. Основные этапы моделирования. 

Примеры. 

Математические и компьютерные модели. 

Компьютерные средства моделирования. Виды 

компьютерного моделирования. Особенности 

геометрического моделирования. 
1.2 Методы стохастического и 

имитационного 

моделирования 

Детерминированные и стохастические модели. Методы 

статистического моделирования. Параметры 

стохастических моделей. Оценка качества, 

устойчивости и адекватности стохастических моделей. 

Понятие о методах планирования экспериментов. 

Метод Монте-Карло и его применение. Примеры. 
2 Модуль 2 

2.1 Моделирование в физике, 

химии, биологии, технике, 

экономике, социальных 

науках и педагогике 

Компьютерные модели в физике и технике. Модели 

колебательной системы, движения тела и ракеты, 

модель теплопроводности. Компьютерные модели в 

химии и биологии. Структурные и кинетические 

модели в химии 
2.2 Информационное 

моделирование 
Понятие информационного моделирования. 

Особенности построения и анализа информационных 

моделей 
 
Курс практических/семинарских занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Введение в теорию 

моделирования 
Введение в курс. Понятие модели и моделирования, 

классификация методов моделирования и свойства 

моделей. Объект и его модель. Проблема адекватности. 

Классификация моделей. Цикличность процессов 

моделирования. Основные этапы моделирования. 

Примеры. 

Математические и компьютерные модели. 

Компьютерные средства моделирования. Виды 

компьютерного моделирования. Особенности 

геометрического моделирования. 
1.2 Методы стохастического и 

имитационного 

моделирования 

Детерминированные и стохастические модели. Методы 

статистического моделирования. Параметры 

стохастических моделей. Оценка качества, 

устойчивости и адекватности стохастических моделей. 

Понятие о методах планирования экспериментов. 

Метод Монте-Карло и его применение. Примеры. 
2 Модуль 2 

2.1 Моделирование в физике, 

химии, биологии, технике, 

экономике, социальных 

науках и педагогике 

Компьютерные модели в физике и технике. Модели 

колебательной системы, движения тела и ракеты, 

модель теплопроводности. Компьютерные модели в 

химии и биологии. Структурные и кинетические 

модели в химии 
2.2 Информационное Понятие информационного моделирования. 
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моделирование Особенности построения и анализа информационных 

моделей 
 


