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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая компетенция 

(с указанием кода) 
Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ПК-3. Способен использовать 

основные концептуальные 

положения функционального, 

логического, объектно-

ориентированного и 

визуального направлений 

программирования, методы, 

способы и средства 

разработки программ в 

рамках этих направлений 

ПК-3.1. Знает основные 

концептуальные положения 

функционального, 

логического, объектно-

ориентированного и 

визуального направлений 

программирования, методы, 

способы и средства 

разработки программ в 

рамках этих направлений. 

Обучающийся должен: 

1. теоретические 

основы и прикладные 

средства логического и 

функционального 

программирования; 

2. тенденции и 

перспективы развития 

инструментальных 

средств логического 

программирования; 

 
ПК-3.2. Умеет 

программировать в рамках 

этих направлений. 

Обучающийся должен 

уметь: 

1. ориентироваться в 

современных языках 

логического и 

функционального 

программирования, их 

возможностях; 

2. использовать 

специальную литературу 

в изучаемой предметной 

области. 

 
ПК-3.3. Владеет методами, 

способами и средствами 

разработки программ в 

рамках функционального, 

логического, объектно-

ориентированного и 

визуального 

программирования 

Имеет практический опыт 

разработки программ в 

рамках этих направлений. 

 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Дисциплина реализуется в рамках вариативной части, формируемой участниками 

образовательных отношений . Для освоения дисциплины необходимы компетенции, 

сформированные в рамках изучения дисциплин «Программирование», «Дискретная 

математика», «Web-программирование». 

Требования к «входным» знаниям, умениям и готовностям обучающегося, необходимым 

при освоении данной дисциплины и приобретенным в результате освоения 

предшествующих дисциплин: 
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1) владение начальными навыками работы на компьютере; 

2) наличие навыков программирования на языках программирования  C++ или С#. 

3) наличие логики мышления, представления об устройстве современного 

информационного пространства и навыков работы с электронными информационно-

образовательными ресурсами.  
 
Дисциплина изучается на 4 курсe в 7 семестрe 
 

3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 2 зач. ед., 72 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 72 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 16 
 практических (семинарских)  
 лабораторных 16 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 39,8 
 

Формы контроля Семестры 
зачет 7 
 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / темы 

дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу 

обучающихся и трудоемкость (в 

часах) 
Контактная работа с 

преподавателем СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Модели представления знаний. 4 0 4 19,8 
1.1 Введение в искусственный интеллект 2 0 0 0 
1.2 Экспертные системы. (ЭС) 2 0 4 0 
1.3 Модели представления знаний: 

продукционная, сетевая, экспертная 

система 

0 0 0 19,8 

2 Пролог - язык логического 

программирования 
12 0 12 20 

2.1 Знакомство со средой ЯП Пролог. 2 0 0 0 
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Изучение работы с простыми 

предикатами. Основные конструкции.  
2.2 Изучение сложных объектов. 

Арифметические операции в Пролог. 
2 0 4 0 

2.3 Построение рекурсивных программ.  4 0 2 0 
2.4 Список как частный вид структуры.  2 0 2 0 
2.5 Работа с динамическими базами данных 2 0 4 0 
2.6 Работа с динамическими базами данных 

Хвостовая рекурсия Поиск решений  

пространстве поиска: поиск в глубину и 

поиск в ширину 

0 0 0 20 

 Итого 16 0 16 39,8 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Модели представления знаний. 
1.1 Введение в искусственный 

интеллект 
История возникновения и современные направления 

исследований в области ИИ. Машинный интеллект и 

робототехника. Моделирование биологических систем. 

Эвристическое программирование и моделирование. 
1.2 Экспертные системы. (ЭС) Общая характеристика ЭС. Структура и режимы 

использования ЭС. Классификация инструментальных 

средств в ЭС. Организация знаний в ЭС. Виды ЭС. 

Типы задач решаемые в ЭС многозадачности. 
2 Пролог - язык логического программирования 

2.1 Знакомство со средой ЯП 

Пролог. Изучение работы с 

простыми предикатами. 

Основные конструкции.  

Факты, правила, вопросы. Основные элементы языка: 

алфавит языка. Термы. Виды термов: константы, 

переменные, структуры. Литеры и их типы. 

Интерпретация литер. Операторы. Свойства 

операторов (позиция, приоритет, ассоциативность). 

Инфиксные, префиксные, постфиксные операторы. 

Запись фактов и правил. Предикат. Цели, конъюнкция 

целей. Общая схема доказательства целевого 

утверждения 
2.2 Изучение сложных 

объектов. Арифметические 

операции в Пролог. 

Встроенные предикаты для сравнения чисел: =, \=, >, <, 

>=, =<. Вычисление арифметических выражений: 

операторы +, -, *, /, ^. Предикат is. Примеры программ 

с выполнением арифметических операций. 

Ввод и вывод термов (предикаты read, write, display). 

Ввод и вывод литер (предикаты get, get0, put). 

Примеры программ с использованием ввода и вывода. 

Предикаты: добавление и исключение утверждений, 

классификация термов, изменение и анализ 

утверждений, работа со структурами произвольного 

вида, воздействие на процесс возврата, реализация 

сложных способов выражения целевых утверждений, 

объявление операторов, обработка файлов, наблюдение 

за выполнением программы на Прологе. Примеры 

использования встроенных предикатов. 
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2.3 Построение рекурсивных 

программ.  
Построение рекурсивных программ. Граничные 

условия и способы использования рекурсии  
2.4 Список как частный вид 

структуры.  
Формы записи списков. Списки и их использование. 

Работа со списками. Модели Причины использования 

отсечения. Предикат !. 
2.5 Работа с динамическими 

базами данных 
Работа с динамическими базами данных. Создание 

простейшей экспертной системы на Прологе 
 
Курс лабораторных занятий 

№ Наименование раздела 

/ темы дисциплины 
Содержание 

1 Модели представления знаний. 
1.2 Экспертные системы. 

(ЭС) 
Работа с родственными отношениями Изучение среды 

Турбо–Пролога, выполнение простых операций: ввод, 

редактирование, сохранение и запуск на выполнение 

программ. Меню среды программирования. Введение в 

программирование на Турбо–Прологе 

Предикаты и утверждения. Использование внешних и 

внутренних целей. Предикаты и утверждения разных 

арностей. Использование правил в запросах. Простые 

базы данных. Использование составных объектов. 

 
2 Пролог - язык логического программирования 

2.2 Изучение сложных 

объектов. 

Арифметические 

операции в Пролог. 

Встроенные арифметические предикаты. Использование 

внешних и внутренних целей. Предикаты и утверждения 

разных арностей. Использование правил в запросах.  

2.3 Построение 

рекурсивных программ.  
Программирование повторяющихся операций; методы 

повторений; методы организации рекурсии 
2.4 Список как частный вид 

структуры.  
Использование списков, операции над списками. 

Компоновка данных в список. 
2.5 Работа с динамическими 

базами данных 
Создание динамических баз данных. 

 


