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1. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики 
 Выпускник, освоивший программу высшего образования, в результате 

прохождения практики, должен обладать компетенциями, соответствующими виду 

(видам) профессиональной деятельности, на который (которые) ориентирована 

программа: 
Способен принимать участие в реализации профессиональных коммуникаций с 

заинтересованными участниками проектной деятельности и в рамках проектных групп. 

(ОПК-9) 
Способен осуществлять подготовку интерфейсной графики (ПК-8) 
Способен управлять процессами по созданию (модификации) и сопровождению 

информационных ресурсов (ПК-4) 
Способен проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу или 

концепции интерфейса (ПК-6) 
 

2. Место практики в структуре образовательной программы 
 Вид практики: Учебная 
 Тип практики: Учебная практика, ознакомительная 
 Способ проведения практики: Стационарная 
 Форма проведения практики: Непрерывно 
 
Практика реализуется в рамках обязательной части. 

Практика проводится в соответствии с календарным учебным графиком и ориентирована 

на закрепление изученных и осваиваемых дисциплин (модулей). 

 
 
Практика проводится на 2 курсe в 3 семестрe 

3. Объем практики в зачетных единицах с указанием количества недель 
 Общая трудоемкость (объем) практики составляет 3 зач. ед., продолжительность 2 

недели. Общий объем 108 акад. ч., в том числе: в форме контактной работы 24 ч. (в объем 

контактной работы по практике входит консультации с руководителем практики, защита 

отчета по практике и сдача дифференцированного зачета по итогам практики), в форме 

самостоятельной работы 84 ч. (включая подготовку к защите отчета по практике и сдаче 

дифференцированного зачета по итогам практики). 

4. Содержание практики 

№ 

п/п 
Разделы (этапы) 

практики 

Виды и содержание работ, в т. ч. 

самостоятельная работа 

обучающегося 

Форма текущего 

контроля и 

промежуточная 

аттестация 
1 Подготовительный 

этап. 
Проведение инструктажа по охране 

труда. Получение индивидуального 

задания. 

 

2 Основной этап. Разработка 3D приложения или 

приложения дополненной реальности 

с использованием игрового движка 

Unity и языка программирования C# 

согласно индивидуальному заданию. 

контрольные 

вопросы 

3 Заключительный 

этап.  
Предоставление результата работы – 

экспериментального прототипа 

защита отчета 
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приложения и текстового отчета. 
 


