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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая 

компетенция (с 

указанием кода) 

Код и наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

Результаты обучения по дисциплине 

(модулю) 

ПК-5. Способен 

проектировать 

сложные 

пользовательские 

интерфейсы 

ПК-5.1. Знает 

технологию 

проектирования 

сложных 

пользовательских 

интерфейсов. 

Обучающийся должен: 

знать принципы 

работы с наиболее распространенными 

графическими программами; приемы 

построения основных конструкционных 

элементов программы, актуальные 

компьютерные средства выражения 

архитектурного замысла; содержание и 

источники предпроектной информации, 

методы ее сбора и анализа. 

 
ПК-5.2. Умеет 

проектировать 

сложные 

пользовательские 

интерфейсы. 

Обучающийся должен: уметь 

преобразовывать двухмерные эскизы 

композиционных решений в трехмерные 

модели, с последующей анимацией и 

переводом в иллюстративную 

компьютерную графику; применять 

средства визуализации к трехмерным 

моделям. 

 
ПК-5.3. Владеет 

навыками 

проектирования 

сложных 

пользовательских 

интерфейсов. 

Обучающийся должен: уметь всеми 

инструментами графических программ; 

владеть интерфейсом данных программ; 

разнообразными техническими приемами 

и средствами современных 

профессиональных коммуникаций; 

средствами трехмерного моделирования 

 
 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Дисциплина «Основы UX-проектирования» относится к части, формируемой участниками 

образовательных отношений. 

Дисциплина изучается на 1 курсе в 2 семестре. 

Цели изучения дисциплины: Формирование профессиональных компетенций будущего 

архитектора виртуальных миров в области интерфейсной графики и дизайна UX-

интерфейсов. 

 
 
Дисциплина изучается на 1 курсe в 2 семестрe 
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3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 3 зач. ед., 108 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 108 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций  
 практических (семинарских) 20 
 лабораторных 28 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 59,8 
 

Формы контроля Семестры 
зачет 2 
 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / 

темы дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с преподавателем 

СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Модуль 1 0 10 14 29 
1.1 Основы профессии. 0 5 7 14 
1.2 Определение контекста 

использования продукта.  
0 5 7 15 

2 Модуль 2 0 10 14 30,8 
2.1 Формирование типовых 

сценариев взаимодействия.  
0 5 7 14 

2.2 Поиск дизайн-решений.  0 5 7 16,8 
 Итого 0 20 28 59,8 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс практических/семинарских занятий 

№ Наименование 

раздела / темы 

дисциплины 

Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Основы профессии. Постановка задачи по проекту. Исследование предметной 

области и анализ данных. История, термины, компетенции. 

Постановка задачи по проекту. Исследование предметной 
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области и анализ данных. Бенчмаркинг. 
1.2 Определение контекста 

использования 

продукта.  

Определение и сегментация пользователей. Интерпретация 

данных. 

Выявление потребностей и целей пользователей. Инсайты. 

Интерпретация данных исследований. 

 
2 Модуль 2 

2.1 Формирование типовых 

сценариев 

взаимодействия.  

Определение требований к продукту. 

2.2 Поиск дизайн-решений.  Lo-fi-прототипы. MVP (Minimum Viable Product). 
 
Курс лабораторных занятий 

№ Наименование раздела / темы дисциплины Содержание 
1 Модуль 1 

1.1 Основы профессии.  
1.2 Определение контекста использования продукта.   
2 Модуль 2 

2.1 Формирование типовых сценариев взаимодействия.   
2.2 Поиск дизайн-решений.   

 

5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по 

дисциплине (модулю) 
Внеаудиторными формами и инструментами самостоятельной работы студентов по 

дисциплине являются: изучение дополнительного теоретического материала, выполнение 

домашних заданий, подготовка к практическим занятиям, выполнение лабораторных 

заданий.  Перечень заданий выносимых на самостоятельное выполнение: 

1. Выбрать сайт, которым ежедневно посещается. Нарисовать task flow в блокноте для 

двух типичных сценариев использования этого сайта. 

2. Придумать новую функцию для сайта, который использовался хотя бы однажды. 

Нарисуйте task flow для этой новой функции. 

3. Нарисовать wireflow для сценариев из первого задания. 

4. Создание собственного прототипа на figma. 

5. Создание собственного прототипа на Tilda. 

6. Создание собственного прототипа на Adobe XD. 

 
 

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 
6.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля) 

Основная учебная литература: 

1. 1. Баканов, А.С. Проектирование пользовательского интерфейса: 

эргономический подход / А.С. Баканов, А.А. Обознов. - Москва: Институт 

психологии РАН, 2009. - 185 с.  – [Электронный ресурс]. – URL: 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=87305 

 
 
Дополнительная учебная литература: 
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1. 1. Проектирование приложений для Modern UI / . – 2-е изд., испр. – Москва: 

Национальный Открытый Университет «ИНТУИТ», 2016. - 247 с. – [Электронный 

ресурс]. – URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429125 
 
6.2. Перечень электронных библиотечных систем, современных профессиональных 

баз данных и информационных справочных систем 

№ 

п/п 
Наименование документа с указанием реквизитов 

1 Договор на доступ к ЭБС ZNANIUM.COM между БашГУ в лице директора СФ 

БашГУ и ООО «Знаниум»№ 3/22-эбс от 05.07.2022 
2 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между БашГУ в лице 

директора СФ БашГУ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/22-эбс от 

04.03.2022 
3 Договор на доступ к ЭБС «Университетская библиотека онлайн» между БашГУ и 

«Нексмедиа» № 223-950 от 05.09.2022 
4 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-948 

от 05.09.2022 
5 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-949 

от 05.09.2022 
6 Соглашение о сотрудничестве между БашГу и издательством «Лань» № 5 от 

05.09.2022 
7 ЭБС «ЭБ БашГУ», бессрочный договор между БашГУ и ООО «Открытые 

библиотечные системы» № 095 от 01.09.2014 г. 
8 Договор на БД диссертаций между БашГУ и РГБ № 223-796 от 27.07.2022 
9 Договор о подключении к НЭБ и о предоставлении доступа к объектам НЭБ между 

БашГУ в лице директора СФ БашГУ с ФГБУ «РГБ» № 101/НЭБ/1438-П от 

11.06.2019 
10 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между УУНиТ в лице 

директора СФ УУНиТ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/23-эбс от 

03.03.2023 
 
Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (далее - 

сеть «Интернет») 

№ 

п/п 
Адрес (URL) Описание страницы 

1 Основы дизайна интерфейсов Курсы по UX/UI Design - 

YouTube 
2 https://stepik.org/course/53334/promo Основы дизайна 

интерфейсов 
3 https://developers.google.com/web/fundamentals/design-

and-ux/ux-basics 
Краткое пособие от 

Google по основам UX в 

веб сфере (англ.) 
 
6.3. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

Наименование программного обеспечения 
Blender – Свободно распространяемое ПО 

Office Standard 2007 Russian OpenLicensePack NoLevel Acdmc 
Windows 10 Education 
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7. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине (модулю) 
Тип учебной аудитории Оснащенность учебной 

аудитории 
Читальный зал: помещение для самостоятельной работы № 

144 (453103, Республика Башкортостан, г. Стерлитамак, 

проспект Ленина, д. 49) 

Учебная мебель, учебно-

наглядные пособия, 

компьютеры 
Учебный класс. Учебная аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, учебная аудитория для проведения 

занятий семинарского типа, учебная аудитория текущего 

контроля и промежуточной аттестации, учебная аудитория 

групповых и индивидуальных консультаций №214 

Доска, учебная мебель, 

проектор, экран, 

компьютеры, учебно-

наглядные пособия. 

 


