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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю) 
1.1. Перечень планируемых результатов освоения образовательной программы 

 Выпускник, освоивший программу высшего образования, в рамках изучаемой 

дисциплины, должен обладать компетенциями, соответствующими видам 

профессиональной деятельности, на которые ориентирована программа: 
Способностью применять программные средства системного, прикладного и 

специального назначения, инструментальные средства, языки и системы 

программирования для решения профессиональных задач (ПК-2) 
Способен выполнять работу по самостоятельному построению алгоритмов, проведению 

их анализа и реализации в современных программных 

комплексах (ПСК1-3) 
 
1.2. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы 

Формируемая компетенция 

(с указанием кода) 
Этапы 

формирования 

компетенции 

Планируемые результаты 

обучения по дисциплине (модулю) 

Способностью применять 

программные средства 

системного, прикладного и 

специального назначения, 

инструментальные средства, 

языки и системы 

программирования для 

решения профессиональных 

задач (ПК-2) 

1 этап: Знания Обучающийся должен знать: 

теоретические основы сетевых 

языков программирования Java и 

JavaScript, их синтаксис и семантику, 

а также методы для работы с 

данными 
2 этап: Умения Обучающийся должен уметь: 

проводить обследование предметной 

области и выполнять конкретные 

работы по программированию, 

выбирать оптимальные методы 

решения задач, использовать 

современные программные средства 

для разработки веб-приложений, 

являющихся частью 

информационных систем, а также 

производить тестирование и анализ 

полученных результатов 
3 этап: Владения 

(навыки / опыт 

деятельности) 

Обучающийся должен владеть: 

навыками программирования на 

языках Java и JavaScript, а также 

навыками обработки и 

интерпретации данных 
Способен выполнять работу 

по самостоятельному 

построению алгоритмов, 

проведению их анализа и 

реализации в современных 

программных 

комплексах (ПСК1-3) 

1 этап: Знания Обучающийся должен знать: 

технологии разработки алгоритмов и 

программ, современные языки 

программирования; методы отладки 

и решения IT задач в различных 

режимах, инструментальные 

средства разработки программного 

обеспечения; методы и средства 

тестирования программ; приемы 

сборочного программирования;, 

методы и инструментальные 
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средства разработки современных 

программных программ. 
2 этап: Умения Обучающийся должен уметь: на 

базовом уровне выполнять 

системный анализ, проектирование, 

кодирование, отладку, тестирование 

и документирование программного 

средства; пользоваться различными 

средствами и средами 

программирования; использовать 

технологии современных 

программных обеспечений. 
3 этап: Владения 

(навыки / опыт 

деятельности) 

Обучающийся должен владеть: 

методами алгоритмизации задач; 

современными языками 

программирования; теоретическими  

знаниями  и практическими 

навыками, необходимым для 

построения алгоритма, проведению 

его анализа и реализации в 

современных программных 

комплексах. 
 
 

2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Дисциплина реализуется в рамках вариативной части. 

Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в рамках изучения 

следующих дисциплин: "Современные компьютерные технологии", "Языки 

программирования и методы трансляции". 

К началу изучения дисциплины студент должен владеть навыками работы на 

персональном компьютере, знанием основных методов хранения и переработки 

информации в его устройствах, а также умением писать программы на языках 

программирования Pascal и C++. 

На очной форме обучения дисциплина изучается на 2 курсе в 3 семестре, на очно-заочной 

форме – на 2 курсе в 4 семестре.  
 
Дисциплина изучается на 3 курсe в 5 семестрe 
 

3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 2 зач. ед., 72 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 72 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 12 
 практических (семинарских)  
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 лабораторных 20 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 39,8 
 

Формы контроля Семестры 
зачет 5 
 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / темы 

дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с 

преподавателем СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Модуль 1 6 0 8 20 
1.1 Введение в язык гипертекстовой 

разметки HTML и язык 

JavaScript 

4 0 4 10 

1.2 Программирование событий. 

Работа с элементами HTML-

форм 

2 0 4 10 

2 Модуль 2 6 0 12 19,8 
2.1 Введение в сетевой язык 

программирования Java 
2 0 6 10 

2.2 Программирование и 

использование Java-апплетов 
4 0 6 9,8 

 Итого 12 0 20 39,8 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Введение в язык 

гипертекстовой разметки 

HTML и язык JavaScript 

Язык гипертекстовой разметки HTML: базовые элементы 

и теги. Работа с изображениями и списками. HTML-теги 

для работы с таблицами. Основы каскадных таблиц 

стилей CSS. Текстовые и визуальные HTML-редакторы 

(HomeSite, Dreamweaver, FrontPage и др.). 

Основные понятия, типы данных и переменные 

JavaScript. Базовые операторы и их приоритет. Условные 

операторы и операторы циклов: if…else, switch, for, 

while, do…while и др. Команды управления циклом. 

Пользовательские функции. 
1.2 Программирование Понятие события. События мыши и клавиатуры. 
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событий. Работа с 

элементами HTML-форм 
Стандартные элементы управления HTML-формы: 

текстовое поле и поле для ввода пароля, кнопки, списки, 

флажки, переключатели и пр. Получение данных из 

элементов HTML-формы. Создание HTML-формы 

регистрации пользователя. 
2 Модуль 2 

2.1 Введение в сетевой язык 

программирования Java 
История Java и JDK. Содержимое JDK. Первая 

программа на языке Java. Стиль Code Conventions. 

Комментарии в Java. Константы и управляющие 

символы. Примитивные и ссылочные типы данных. 

Логические операции и операции над целыми типами. 

Приоритет операций. Условный оператор и операторы 

цикла. Ввод данных в Java. 
2.2 Программирование и 

использование Java-

апплетов 

Определение апплета. Обязательные и необязательные 

параметры Java- апплетов. Невидимые апплеты. 

 
Курс лабораторных занятий 

№ Наименование раздела / темы 

дисциплины 
Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Введение в язык 

гипертекстовой разметки 

HTML и язык JavaScript 

Обучение практическим навыкам создания Web-

страниц с использованием языков HTML и 

JavaScript. 
1.2 Программирование событий. 

Работа с элементами HTML-

форм 

Обучение практическим навыкам создания 

скриптов и программирования событий на языке 

JavaScript. 
2 Модуль 2 

2.1 Введение в сетевой язык 

программирования Java 
Обучение практическим навыкам написания 

программ на языке Java для решения задач, 

связанных с реализацией структур ветвления и 

циклов. 
2.2 Программирование и 

использование Java-апплетов 
Обучение практическим навыкам разработки Java-

апплетов и подключения их к HTML- страницам. 
 
 

5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по 

дисциплине (модулю) 
1. Современные текстовые и визуальные HTML- и CSS-редакторы. 

2. Классы JavaScript для работы со строками и с массивами. 

3. Современные информационные ресурсы, продукты и услуги. 

4. Символьный тип char и управляющие символы языка Java. 

5. Клавиатурный ввод и файловый ввод/вывод в языке Java. 

6. Особенности работы со статическими методами и классами. 

7. Строковый класс StringBuilder и его отличие от класса String. 

8. Особенности разработки Java-программ в среде Net Beans. 
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6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 
6.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины 

Основная учебная литература: 

1. Антипин, А. Ф. Компьютерные сети и интернет-технологии : учебное пособие для 

студ. вузов по спец. "01.03.02-Прикладная математика и информатика", "02.03.03- 

Математическое обеспечение и администрирование информационных систем", 

"38.03.05-Бизнес- информатика" / А. Ф. Антипин, Е. В. Антипина. – Стерлитамак : 

Изд-во СФ БашГУ, 2015. – 86 с. : ил. – 37 экз. 
2. Антипин, А. Ф. Сетевые языки программирования : учебное пособие для студ., 

обучающихся по направлениям : "010400.62-Прикладная математика и 

информатика" и др. / А. Ф. Антипин ; отв. ред. И.Г. Хусаинов. – Стерлитамак : Изд-

во СФ БашГУ, 2014. – 98 с. – 49 экз. 
3. Антипин, А.Ф. Язык программирования JAVA и JAVA-технологии : учеб. пособие 

для студ., обучающихся по направлениям : "01.03.02-Прикладная математика и 

информатика" / А. Ф. Антипин ; ред. А. Ф. Антипин, Е. А. Муравьева. – 

Стерлитамак : Изд-во СФ БашГУ, 2017. – 87 с. : ил. – 37 экз. 
 
Дополнительная учебная литература: 

1. Советов, Б.Я. Информационные технологии: теоретические основы [Электронный 

ресурс] : учеб. пособие / Б.Я. Советов, В.В. Цехановский. – Электрон. дан. – СПб. : 

Лань, 2017. – 444 с. – URL: https://e.lanbook.com/book/93007. 
 
6.2. Перечень электронных библиотечных систем, современных профессиональных 

баз данных и информационных справочных систем 

№ 

п/п 
Наименование документа с указанием реквизитов 

1 Договор на доступ к ЭБС ZNANIUM.COM между БашГУ в лице директора СФ 

БашГУ и ООО «Знаниум»№ 3/22-эбс от 05.07.2022 
2 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между БашГУ в лице 

директора СФ БашГУ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/22-эбс от 

04.03.2022 
3 Договор на доступ к ЭБС «Университетская библиотека онлайн» между БашГУ и 

«Нексмедиа» № 223-950 от 05.09.2022 
4 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-948 

от 05.09.2022 
5 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-949 

от 05.09.2022 
6 Соглашение о сотрудничестве между БашГу и издательством «Лань» № 5 от 

05.09.2022 
7 ЭБС «ЭБ БашГУ», бессрочный договор между БашГУ и ООО «Открытые 

библиотечные системы» № 095 от 01.09.2014 г. 
8 Договор на БД диссертаций между БашГУ и РГБ № 223-796 от 27.07.2022 
9 Договор о подключении к НЭБ и о предоставлении доступа к объектам НЭБ между 

БашГУ в лице директора СФ БашГУ с ФГБУ «РГБ» № 101/НЭБ/1438-П от 

11.06.2019 
10 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между УУНиТ в лице 

директора СФ УУНиТ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/23-эбс от 

03.03.2023 
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Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (далее - 

сеть «Интернет») 

№ п/п Адрес (URL) Описание страницы 
1 https://webref.ru/dev/learn-javascript Знакомство с языком JavaScript 
2 https://webref.ru/layout/html5-css3 HTML5 и CSS3 на примерах 
3 https://ideone.com/ Онлайн-компилятор Java-программ 
4 http://www.user.su/java/index.php Справочник по языку Java 

 
6.3. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

Наименование программного обеспечения 
Windows 10 Education N / Бессрочная / Microsoft Imagine. Подписка №8001361124 от 

04.10.2017 г. 
Office Standart 2010 RUS OLP NL Acdmc / 200, Бессрочная / ООО «Компания Фермо» / № 

Ф-04211 от 12.03.2021 
AcademicEdition Networked Volume Licenses RAD Studio XE5 Professional Concurrent App / 

Плавающая – 60 шт. Бессрочная / ООО«Фермомобайл» / № 04182 от 03.12.2013 
Visual Studio Community 2019 v.16.3 / OLP. Бессрочная / 

https://visualstudio.microsoft.com/ru/vs/community/ 
Kaspersky Endpoint Security / 950 / ООО «Смартлайн»/ №44/013 от 06.12.2021 

 

7. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине (модулю) 
Тип учебной аудитории Оснащенность учебной 

аудитории 
Читальный зал: помещение для самостоятельной работы № 

144 (453103, Республика Башкортостан, г. Стерлитамак, 

проспект Ленина, д. 49) 

Учебная мебель, учебно-

наглядные пособия, 

компьютеры 
Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, 

учебная аудитория для проведения занятий семинарского 

типа, учебная аудитория текущего контроля и промежуточной 

аттестации, учебная аудитория групповых и индивидуальных 

консультаций, учебная аудитория курсового проектирования 

(выполнения курсовых работ) 

Доска, учебная мебель, 

компьютеры, проектор, 

экран, учебно-наглядные 

пособия. 

Специально-оборудованный кабинет в области информатики, 

технологий и методов программирования. Учебная аудитория 

для проведения занятий лекционного типа, учебная аудитория 

для проведения занятий семинарского типа, учебная 

аудитория текущего контроля и промежуточной аттестации, 

учебная аудитория групповых и индивидуальных 

консультаций 

Доска, проектор, экран, 

учебная мебель, 

компьютеры, учебно-

наглядные пособия. 

 


