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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая 

компетенция (с 

указанием кода) 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения по 

дисциплине (модулю) 

ПК-2. Способен 

планировать и применять 

технологические процессы 

изготовления объектов 

труда в профессиональной 

педагогической 

деятельности 

ПК-2.1. Демонстрирует 

знания и понимания 

технологических процессов 

изготовления объектов труда, 

основ творческо-

конструкторской 

деятельности и 

проектирования 

Обучающийся должен: 

Знать основные принципы 

конструирования; 

закономерности и принципы 

действия моделей. 

Принципы построения 

моделей технических 

устройств. Основы 

разработки учебно- 

технической программной 

документации. 
ПК-2.2. Планирует, 

разрабатывает и реализует 

технологические процессы 

изготовления объектов труда 

с соблюдением требований к 

качеству, в соответствии с 

заданием и технической 

документацией 

Обучающийся должен: 

Уметь разрабатывать 

доступные конструкции 

моделей, правильно 

выбирать конструкционные 

материалы для изготовления 

моделей, определять 

технологию изготовления 

моделей 
ПК-2.3. Осуществляет 

обработку материалов и 

изготовление изделий, а 

также наладку и регулировку 

инструментов и 

оборудования, применяемых 

в процессе изготовления 

объектов труда на уроках 

технологии 

Обучающийся должен: 

владеть навыками 

грамотного составления 

производственно-

технической документации. 

Использования 

методической и технической 

литературы, навыками 

проведения испытаний 

моделей 
 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Дисциплина «Конструирование и моделирование» относится к части, формируемой 

участниками образовательных отношений. 

Цели изучения. Сформировать у обучающихся знания об основных принципах 

конструирования; закономерностях и принципах действия моделей. Умения 

разрабатывать доступные конструкции моделей и определять технологию изготовления 

моделей. Навыки грамотного составления производственно-технической документации, 

навыки использования методической и технической литературы, навыки проведения 

испытаний моделей. 
 
Дисциплина изучается на 2 курсe в 4 семестрe 
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3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 3 зач. ед., 108 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 108 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 14 
 практических (семинарских) 28 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 65,8 
 

Формы контроля Семестры 
зачет 4 
 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / темы 

дисциплины 

Виды учебных занятий, включая 

самостоятельную работу обучающихся и 

трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с 

преподавателем СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Основные принципы 

конструирования и 

моделирования 

14 28 0 65,8 

1.1 Введение. Модели и 

моделирование. Классификафия 

моделей технических устройст 

2 0 0 0 

1.2 Основы проектирования 

управляемых моделей 
2 0 0 0 

1.3 Проектирование моделей наземной 

техники 
2 4 0 12 

1.4 Проектирование моделей судов и 

кораблей 
2 4 0 12 

1.5 Проектирование моделей 

авиационной техники 
2 4 0 12 

1.6 Применение САПР в 

проектировании и моделировани 
4 16 0 29,8 

 Итого 14 28 0 65,8 
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4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование раздела 

/ темы дисциплины 
Содержание 

1 Основные принципы конструирования и моделирования 
1.1 Введение. Модели и 

моделирование. 

Классификафия моделей 

технических устройст 

Модель. Моделирование. Прямое моделирование. Метод 

аналогий. Виды моделирования: автомоделирование, 

судомоделирование, авиамоделирование, моделирование 

железнодорожных средств, моделирование 

сельскохозяйственных машин и орудий, 

экспериментальное моделирование. Таймерные и 

гоночные модели. Гоночные, трассовые и кордовые 

модели. Классификация моделей автомобилей. 

Классификация моделей судов и кораблей.  

Классификаций авиационных моделей.  
1.2 Основы проектирования 

управляемых моделей 
Автоматическое управление с помощью встроенных 

программных средств. Автоматическое управление с 

помощью следящих систем. Управление по проводам. 
1.3 Проектирование 

моделей наземной 

техники 

Последовательность конструирования модели наземного 

транспортного средства. Пример конструирования 

самоходной тележки для перемещения грузов в 

помещении.  Выбор источника энергии для модели. 

Выбор двигателя и разработка передаточного механизма. 

Разработка 

механизма управления моделью. Компоновка модели и 

определение ее окончательной формы 
1.4 Проектирование 

моделей судов и 

кораблей 

Устройство судов и кораблей, основные соотношения 

размеров их моделей, расчет параметров гребных винтов 

к судомоделям. Суда на воздушной подушке. Основные 

характеристики судов, кораблей и их моделей. 

Требования к изготовлению моделей судов и кораблей. 

Технология изготовления корпуса модели из целого 

деревянного бруса. Изготовление наборных корпусов для 

моделей судов. Технология изготовления простейших 

гребных винтов. Изготовление рулей. 
1.5 Проектирование 

моделей авиационной 

техники 

Воздушные шары и аэростаты. Воздушные змеи. 

Самолеты. Планеры. Вертолеты. Одноступенчатые и 

многоступенчатые модели ракет. Выбор основных 

параметров моделей ракет. Изготовление простейшей 

модели планера из бумаги, схематической модели 

планера, самолета. Изготовление фюзеляжных моделей 

авиатехники. Изготовление шасси. 
1.6 Применение САПР в 

проектировании и 

моделировани 

Общие принципы использования систем 

автоматизированного проектирования. Использование 

готовых библиотек при проектировании и моделировании. 

Основы прототипирования узлов и механизмов. 
 
Курс практических/семинарских занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Основные принципы конструирования и моделирования 
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1.3 Проектирование моделей 

наземной техники 
Анализ конструкции модели автомобиля, изготовление 

колесных пар модели, определение размеров шасси и 

перенос их на шаблон, изготовление шаблона из 

картона. Нанесение контуров шасси автомобиля на 

заготовку с 

помощью шаблона, вырезание заготовки шасси с 

помощью ножниц по металлу, обработка контура 

детали, 

гибка кузовных элементов модели. Установка 

редуктора 

на каркас, закрепление его с помощью хомутов, 

установка электродвигателя на шасси модели, 

установка 

колесных пар. Сборка модели автомобиля, монтаж 

корпуса автомодели, выполнение отделочных работ, 

испытание модели. 
1.4 Проектирование моделей 

судов и кораблей 
Выполнение теоретического чертежа модели бота. 

Изготовление шаблонов шпангоутов корпуса из 

картона, 

перенос линий разметки на материал, выпиливание 

заготовок и их дальнейшая обработка с подгонкой. 

Монтаж электродвигателя и гребного вала в корпус 

модели судна, изготовление и монтаж гребного винта. 

Соединение элементов корпуса судна, их взаимная 

подгонка, обшивка корпуса модели судна листовым 

материалом, монтаж палубных надстроек и мачт. 

Монтаж электродвигателя и гребного вала в корпус 

модели судна, изготовление и монтаж гребного винта. 
1.5 Проектирование моделей 

авиационной техники 
Разработка конструкции модели самолета, анализ 

конструкции его составных частей, изготовление 

элементов хвостового оперения. Изготовление деталей 

фюзеляжа модели, сборка их на клею, монтаж 

хвостового оперения и пилона модели. Изготовление 

элементов крыла, сборка их на клею, 

монтаж крыльев на пилон модели. 
1.6 Применение САПР в 

проектировании и 

моделировани 

Создание модели технического устройства в системе 

КОМПАС-3D. Создание деталей для моделей 

технических устройств в системе КОМПАС-3D 
 

5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по 

дисциплине (модулю) 
Тестовые задания 

Перечень заданий для оценки уровня сформированности компетенции ОПК-9.1 на 

этапе «Знания» 

Описание тестового контроля: 

Тест включает 15 вопросов по 2 балла. Вопросы автоматически генерируются из общего 

банка вопросов. Продолжительность работы – 15 минут. Реализуется контроль в среде 

LMS Moodle. 
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Вопросы для тестового контроля: 

Модуль 1: 

Вопрос 1. Перечень каких программ входит в состав машиностроительной системы 

автоматизированного проектирования КОМПАС? 

А) КОМПАС-ГРАФИК, КОМПАС-3D, КОМПАС-SHAFT, КОМПАС-SPRING, КОМПАС-

VIEWER, КОМПАС-API. 

Б) КОМПАС-ГРАФИК, КОМПАС-3D, КОМПАС-SHAFT, КОМПАС-SPRING, КОМПАС-

VIEWER, КОМПАС-АВТОПРОЕКТ. 

В) КОМПАС-ГРАФИК, КОМПАС-3D, КОМПАС-SHAFT, КОМПАС-SPRING, КОМПАС-

VIEWER, КОМПАС-ШТАМП. 

Г) КОМПАС-ГРАФИК, КОМПАС-3D, КОМПАС-SHAFT, КОМПАС-SPRING, КОМПАС-

VIEWER, КОМПАС-ВЕРТИКАЛЬ. 

 

Вопрос 2. В чем заключается основное функциональное предназначение программы 

КОМПАС-ГРАФИК?  

А) В разработке и автоматизированном проектировании чертежноконструкторской 

документации любой степени сложности.  

Б) В разработке и автоматизированном проектировании трехмерных твердотельных 

параметрических моделей деталей машин и сборочных узлов любой степени сложности.  

В) В разработке и автоматизированном проектировании технологических процессов для 

различных видов производств или «сквозных» техпроцессов, включающих операции 

разных производств.  

Г) В разработке и автоматизированном проектировании типовых и оригинальных 

конструкций штампов и пресс-форм для различных операций холодной листовой 

штамповки. 

 

Вопрос 3. Какие типовые документы можно разрабатывать в программе КОМПАС-

ГРАФИК? 

А) Чертеж, фрагмент, спецификацию, текстовый документ. 

Б) Чертеж, фрагмент, спецификацию, текстовый документ, деталь, сборку. 

В) Чертеж, фрагмент, спецификацию, текстовый документ, технологическую карту 

производства, график ППР. 

Г) Чертеж, фрагмент, спецификацию, текстовый документ, штамп, прессформу. 

 

Вопрос 4. Перечень каких команд находится на Компактной панели системы КОМПАС-

ГРАФИК при создании в ней нового листа чертежа?  
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А) Геометрия, размеры, обозначения, редактирование, параметризация, измерения (2D).  

Б) Геометрия, размеры, обозначения, редактирование, параметризация, измерения (2D), 

выделение.  

В) Геометрия, размеры, обозначения, редактирование, параметризация, измерения (2D), 

выделение. Ассоциативные виды.  

Г) Геометрия, размеры, обозначения, редактирование, параметризация, измерения (2D), 

выделение, ассоциативные виды, спецификация. 

 

Вопрос 5. В чем заключается основное функциональное предназначение Панели свойств 

системы КОМПАС-ГРАФИК при создании в ней любого типового документа?  

А) В управлении ходом выполнения той или иной команды системы.  

Б) В отображении различных подсказок, сообщений и запросов системы в процессе 

работы.  

В) В отображении параметров текущего состояния активного документа системы.  

Г) В отображении, вводе и редактировании параметров команды в процессе ее 

выполнения.   

 

Вопрос 6. В чем заключаются отличия между фрагментом и листом чертежа в системе 

КОМПАС-ГРАФИК?  

А) Во фрагменте отсутствуют объекты оформления чертежа (рамка, основная надпись, 

знак неуказанной шероховатости, технические требования) и нельзя создавать 

дополнительные виды.  

Б) Во фрагменте отсутствуют объекты оформления чертежа (рамка, основная надпись, 

знак неуказанной шероховатости, технические требования) и нельзя создавать 

дополнительные виды и слои.  

В) Во фрагменте отсутствуют объекты оформления чертежа (рамка, основная надпись, 

знак неуказанной шероховатости, технические требования) и нельзя создавать 

дополнительные виды и ассоциативно связанные элементы чертежа.  

Г) Во фрагменте отсутствуют объекты оформления чертежа (рамка, основная надпись, 

знак неуказанной шероховатости, технические требования) и нельзя создавать 

дополнительные виды и объекты спецификации.   

 

Вопрос 7. Возможно ли в системе КОМПАС-ГРАФИК создать многолистовой чертеж? 

А) Да возможно, но только с вертикальным расположением дополнительных листов 

чертежа. 

Б) Да возможно, но только с горизонтальным расположением дополнительных листов 

чертежа. 
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В) Да возможно, с любым расположением дополнительных листов чертежа. 

Г) Нет невозможно. 

 

Вопрос 8. Какие типовые объекты можно создавать и редактировать в программе 

КОМПАС-ГРАФИК?  

А) Геометрические объекты, объекты оформления и объекты чертежа.  

Б) Геометрические объекты, объекты оформления, объекты чертежа и объекты 

спецификации.  

В) Геометрические объекты, объекты оформления, объекты чертежа, объекты 

спецификации и объекты фрагмента..  

г) Геометрические объекты, объекты оформления, объекты чертежа, объекты 

спецификации и 3D-объекты 

 

Вопрос 9. Каким цветом на листе чертежа или фрагмента в системе КОМПАС-ГРАФИК 

по умолчанию отображаются сплошные толстые (основные) линии, тонкие штриховые 

линии, тонкие штрихпунктирные (осевые) линии и сплошные утолщенные линии?  

А) Синим, черным, красным и бирюзовым соответственно.  

Б) Черным, синим, бирюзовым и красным соответственно.  

В) Красным, бирюзовым, черным и синим соответственно.  

Г) Бирюзовым, красным, синим и черным соответственно. 

 

Вопрос 10. Каким стилем линии должен быть вычерчен замкнутый прямоугольный контур 

на листе чертежа КОМПАС-ГРАФИК, чтобы команда Штриховка на Панели 

инструментов Геометрия стала доступной для дальнейшего использования?  

А) Сплошная основная или для линии обрыва.  

Б) Сплошная основная или сплошная утолщенная.  

В) Сплошная основная или штриховая основная.  

Г) Сплошная основная или осевая основная. 

 

Вопрос 11. В чем заключается основное функциональное предназначение 

Геометрического калькулятора в системе КОМПАС-ГРАФИК? 

А) В автоматическом вычислении геометрических параметров каких-либо плоских 

объектов чертежа и отображении их в соответствующих полях ввода Панели свойств 

данной системы. 

Б) В автоматическом вычислении геометрических параметров каких-либо плоских 

объектов чертежа для дальнейшего их использования в справочных целях. 
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В) В автоматическом вычислении геометрических параметров каких-либо плоских 

объектов чертежа для дальнейшего построения на их основе трехмерной модели детали. 

Г) В автоматическом вычислении геометрических параметров каких-либо плоских 

объектов чертежа для дальнейшего их использования в системах САПР инженерного 

расчета и анализа. 

 

Вопрос 12. В чем заключаются принципиальные отличия между построением отрезка и 

вспомогательной прямой при помощи одноименных команд в системе КОМПАС-

ГРАФИК? 

А) Принципиальных отличий нет. 

Б) В отличие от вспомогательной прямой, при построении отрезка на Панели свойств 

системы необходимо дополнительно указать его длину с стиль линии. 

В) В отличие от вспомогательной прямой, при построении отрезка на Панели свойств 

системы необходимо дополнительно указать координаты его конечной точки и стиль 

линии. 

Г) В отличие от вспомогательной прямой, при построении отрезка на Панели свойств 

системы необходимо дополнительно указать угол его наклона к оси Х и стиль линии. 

 

Вопрос 13. В чем заключаются принципиальные отличия между построением простой 

фаски и фаски на углах объекта при помощи одноименных команд в системе КОМПАС-

ГРАФИК? 

А) Принципиальных отличий нет. 

Б) В отличие от простой фаски, при построении фаски на углах объекта на Панели свойств 

системы необходимо дополнительно указать режим обработки углов замкнутого 

геометрического контура (строить фаску на одном или на всех углах контура). 

В) В отличие от простой фаски, при построении фаски на углах объекта на Панели 

свойств системы необходимо дополнительно указать режим обработки углов замкнутого 

геометрического контура (строить фаску на одном или на всех углах контура) и стиль 

линии. 

Г) В отличие от простой фаски, при построении фаски на углах объекта на Панели свойств 

системы не надо указывать способ усечения первого и второго элементов контура, но 

необходимо дополнительно указать режим обработки углов замкнутого геометрического 

контура (строить фаску на одном или на всех углах контура). 

 

Вопрос 14. С использованием каких команд должен быть вычерчен замкнутый 

прямоугольный контур на листе чертежа КОМПАС-ГРАФИК, чтобы команды Фаска на 

углах объекта и Скругление на углах объекта на Панели инструментов Геометрия стали 

доступными для дальнейшего использования? 

А) При помощи команд Отрезок, Параллельный отрезок или Перпендикулярный отрезок. 
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Б) При помощи команд Непрерывный ввод объектов, Линия и Ломанная. 

В) При помощи команд Прямоугольник, Прямоугольник по центру и вершине, 

Многоугольник. 

Г) При помощи любых, перечисленных в пунктах (а)и(в), команд. 

 

Модуль 2. 

Вопрос 1. В чем заключается основное функциональное предназначение программы 

КОМПАС-3D? 

А) В разработке и автоматизированном проектировании трехмерных твердотельных 

параметрических моделей деталей машин и сборочных узлов любой степени сложности. 

Б) В разработке и автоматизированном проектировании трехмерных твердотельных 

параметрических моделей деталей машин и сборочных узлов, а также ассоциативной 

чертежно-конструкторской документации любой степени сложности. 

В) В разработке и автоматизированном проектировании трехмерных твердотельных 

параметрических моделей деталей машин и сборочных узлов любой степени сложности, а 

также технологических процессов для различных видов производств или «сквозных» 

техпроцессов, включающих операции разных производств. 

Г) В разработке и автоматизированном проектировании трехмерных твердотельных 

параметрических моделей деталей машин и сборочных узлов любой степени сложности, а 

также типовых и оригинальных конструкций штампов и пресс-форм для различных 

операций холодной листовой штамповки. 

 

Вопрос 2. Что понимается под эскизом трехмерной твердотельной модели детали в 

системе КОМПАС-3D? 

А) Эскиз – это, построенная по определенным требованиям и при помощи программы 

КОМПАС-ГРАФИК, плоская фигура, в результате перемещения которой в пространстве 

образуется трехмерная твердотельная модель детали машин. 

Б) Эскиз – это, построенная посредствам программы КОМПАС-ГРАФИК, прямоугольная 

проекция будущей трехмерной модели детали на любую из трех плоскостей проекций 

(горизонтальную, фронтальную, профильную), в результате перемещения которой в 

пространстве образуется объемное тело. 

В) Эскиз – это, построенная посредствам программы КОМПАС-ГРАФИК, прямоугольная 

проекция будущей трехмерной модели детали на любую плоскую поверхность или грань, 

в результате перемещения которой в пространстве образуется объемное тело. 

Г) Эскиз – это, построенная посредствам программы КОМПАС-ГРАФИК, прямоугольная 

или косоугольная проекция будущей трехмерной модели детали на одну из трех 

плоскостей проекций (горизонтальную, фронтальную, профильную) или на любую 

плоскую поверхность (грань), в результате перемещения которой в пространстве 

образуется объемное тело.       
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Вопрос 3. Какие операции в системе КОМПАС-3D можно отнести к типовым 

формообразующим операциям трехмерного твердотельного моделирования деталей 

машин? 

А) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция, операция по 

сечениям, скругление, фаска, отверстие, ребро жесткости, уклон и оболочка. 

Б) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция, операция по 

сечениям, скругление, фаска, отверстие и ребро жесткости. 

В) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция, операция по 

сечениям, скругление и фаска. 

Г) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция и операция по 

сечениям. 

 

Вопрос 4. В чем заключается основное функциональное отличие между Деревом 

построения 3D-модели и Деревом построения чертежа в системе КОМПАС-3D? 

А) В отличие от Дерева построения чертежа в Дереве построения 3Dмодели информация 

об объектах построения может отображаться только в режиме структурного списка. 

Б) В отличие от Дерева построения чертежа в Дереве построения 3Dмодели информация 

об объектах построения может отображаться в режиме структурного списка или в режиме 

последовательности построения трехмерной модели детали. 

В) В отличие от Дерева построения чертежа в Дереве построения 3Dмодели информация 

об объектах построения может отображаться в режиме структурного списка, в режиме 

последовательности построения трехмерной модели детали или в режиме иерархии 

отношений выделенного объекта модели. 

Г) В отличие от Дерева построения чертежа в Дереве построения 3Dмодели информация 

об объектах построения может отображаться в режиме структурного списка, в режиме 

последовательности построения трехмерной модели детали, в режиме иерархии 

отношений выделенного объекта модели или в режиме эскизной прорисовки модели.   

 

 

Вопрос 5. При помощи каких операций, расположенных на Панели инструментов 

Редактирование детали в системе КОМПАС-3D, может быть построено основание 

трехмерной модели детали любой степени сложности? 

А) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция и операция по 

сечениям. 

Б) Вырезать выдавливанием, вырезать вращением, вырезать кинематически и вырезать по 

сечениям. 

В) Операция выдавливания, операция вращения, кинематическая операция, операция по 

сечениям, вырезать выдавливанием, вырезать вращением, вырезать кинематически и 

вырезать по сечениям. 
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Г) Основание трехмерной модели детали любой степени сложности может быть 

построено в системе КОМПАС-3D 9.0 при помощи любых операций расположенных на 

Панели инструментов Редактирование детали.  

 

 

Вопрос 6. На каких конструктивных элементах трехмерной модели детали в системе 

КОМПАС-3D возможно построение эскиза? 

А) На любой из трех стандартных плоскостях проекций (горизонтальной, фронтальной, 

профильной), 

б) На любой из трех стандартных плоскостях проекций (горизонтальной, фронтальной, 

профильной) или на вспомогательной плоскости, положение которой задано 

пользователем. 

В) На любой из трех стандартных плоскостях проекций (горизонтальной, фронтальной, 

профильной), на вспомогательной плоскости или на плоской грани существующей 

трехмерной модели детали. 

Г) На любой из трех стандартных плоскостях проекций (горизонтальной, фронтальной, 

профильной), на вспомогательной плоскости, на плоской грани или поверхности 

существующей трехмерной модели детали.   

 

Вопрос 7. В чем заключается основное функциональное отличие между трехмерным 

моделированием основания детали в системе КОМПАС-3D, при помощи операции 

Выдавливания, в направлении выдавливания Два направления и Средняя плоскость? 

А) В отличие от направления выдавливания Средняя плоскость, при выборе выдавливания 

в Два направления, основание трехмерной модели детали строится путем добавления 

материала в двух противоположных направлениях относительно плоскости эскиза. При 

этом способ определения глубины выдавливания, уклона боковых граней детали, тип 

построения тонкой стенки и их численные значения необходимо задать дважды на Панели 

свойств системы при включенных вкладках Параметры и Тонкая стенка. 

Б) В отличие от направления выдавливания Средняя плоскость, при выборе выдавливания 

в Два направления, основание трехмерной модели детали строится путем добавления 

материала в двух противоположных направлениях относительно плоскости эскиза. При 

этом способ определения глубины выдавливания, уклона боковых граней детали и их 

численные значения необходимо задать дважды на Панели свойств системы при 

включенной вкладке Параметры. 

В) В отличие от направления выдавливания в Два направления, при выборе выдавливания 

Средняя плоскость, основание трехмерной модели детали строится путем добавления 

материала в двух противоположных направлениях относительно средней плоскости 

эскиза. При этом способ определения глубины выдавливания, уклона боковых граней 

детали, тип построения тонкой стенки и их численные значения необходимо задать 

дважды на Панели свойств системы при включенных вкладках Параметры и Тонкая 

стенка. 
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Г) В отличие от направления выдавливания в Два направления, при выборе выдавливания 

Средняя плоскость, основание трехмерной модели детали строится путем добавления 

материала в двух противоположных направлениях относительно средней плоскости 

эскиза. При этом способ определения глубины выдавливания, уклона боковых граней 

детали и их численные значения необходимо задать дважды на Панели свойств системы 

при включенной вкладке Параметры 

 

Вопрос 8. В чем заключается основное функциональное отличие между трехмерным 

моделированием основания детали в системе КОМПАС-3D при помощи операции 

Выдавливание и Вырезать выдавливанием? 

А) Процесс трехмерного моделирования основания детали связан с добавлением (или 

вычитанием) материала относительно некоторой плоскости проекций в приделах (или за 

приделами) контура ранее построенного эскиза. Данная процедура легко осуществляется 

как при помощи операции Выдавливание, так и при помощи операции Вырезать 

выдавливанием. 

Б) Процесс трехмерного моделирования основания детали всегда связан с вычитанием 

материала относительно некоторой плоскости проекций за приделами контура ранее 

построенного эскиза. Данная процедура легко осуществляется при помощи операции 

Вырезать выдавливанием и, абсолютно невозможна при использовании операции 

Выдавливание, где материал только добавляется в приделах контура ранее построенного 

эскиза. 

В) Процесс трехмерного моделирования основания детали всегда связан с добавлением 

материала относительно некоторой плоскости проекций в приделах контура ранее 

построенного эскиза. Данная процедура легко осуществляется при помощи операции 

Выдавливание и, абсолютно невозможна при использовании операции Вырезать 

выдавливанием, где материал только вычитается в приделах контура ранее построенного 

эскиза. 

Г) Принципиальных отличий нет.                       

 

Вопрос 9. Какие требования предъявляются к построению эскиза ребра жесткости 

трехмерной модели детали в системе КОМПАС-3D? 

А) Требования к эскизу ребра жесткости трехмерной модели детали: контур в эскизе 

ребра жесткости всегда отображается стилем линии Основная; в эскизе ребра жесткости 

может быть только один контур; контур в эскизе ребра жесткости должен быть 

разомкнутым. 

Б) Требования к эскизу ребра жесткости трехмерной модели детали: контур в эскизе ребра 

жесткости всегда отображается стилем линии Основная; в эскизе ребра жесткости может 

быть только один контур; контур в эскизе ребра жесткости должен быть разомкнутым; 

касательные к контуру эскиза ребра жесткости в его конечных точках должны пересекать 

тело детали. 

В) Требования к эскизу ребра жесткости трехмерной модели детали: контур в эскизе ребра 

жесткости всегда отображается стилем линии Основная; в эскизе ребра жесткости может 



15 

быть только один контур; контур в эскизе ребра жесткости может быть замкнутым или 

разомкнутым; касательные к контуру эскиза ребра жесткости в его конечных точках 

должны пересекать тело детали. 

Г) Требования к эскизу ребра жесткости трехмерной модели детали: контур в эскизе ребра 

жесткости всегда отображается стилем линии Основная; в эскизе ребра жесткости может 

быть один или несколько контуров; контур в эскизе ребра жесткости может быть 

замкнутым или разомкнутым; касательные к контуру эскиза ребра жесткости в его 

конечных точках должны пересекать тело детали.   

 

Вопрос 10. Какой конструктивный элемент трехмерной модели детали необходимо 

предварительно выделить в Рабочем окне модели или в Дереве построения модели, чтобы 

на Компактной панели Редактирование детали в системе КОМПАС-3D стала доступна для 

использования операция Отверстие? 

А) Плоскую грань детали; 

б) Одну из трех стандартных плоскостей проекций; 

в) Любую дополнительную конструктивную плоскость детали или плоскость построения 

эскиза; 

г) Любой, из перечисленных в пунктах (а)  

 

Вопрос 11. Каким способом в новый типовой документ Сборка системы КОМПАС-3D 

должны быть вставлены ее отдельные компоненты, чтобы в результате их последующего 

перемещения или поворота, с использованием соответствующих команд на Панели 

инструментов Редактирование сборки, в рабочем окне трехмерной модели сборочного 

узла стало возможным использование режима автосопряжения? 

А) Способом добавления компонентов из отдельных файлов; 

б) Способом добавления компонентов из библиотек трехмерных моделей; 

в) Способом добавления компонентов из Дерева построения модели; 

г) Любым, из перечисленных в пунктах (а) и (в), способом.   

 

Вопрос 12. Какое минимально необходимое количество деталей пятикомпонентной 

трехмерной модели сборочного узла необходимо жестко зафиксировать в системе 

КОМПАС-3D, чтобы обеспечить в дальнейшем их нормальное сопряжение и разнесение? 

А) Две детали; 

б) Четыре детали; 

в) Одну деталь; 

г) Три детали. 
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Вопрос 13. Какие виды сопряжений могут автоматически возникать при создании в 

системе КОМПАС-3D трехмерной модели сборочного узла путем последовательного 

построения его отдельных компонентов в контексте самой сборки? 

А) На месте, Совпадение объектов, Соосность и Параллельность; 

б) На месте, Совпадение объектов и Соосность; 

в) На месте и Совпадение объектов; 

г) На месте. 

 

Вопрос 14. Какое минимально необходимое количество деталей четырехкомпонентной 

трехмерной модели сборочного узла необходимо жестко фиксировать в процессе ее 

создания в системе КОМПАС-3D, чтобы обеспечить нормальное построение ее отдельных 

компонентов в контексте самой сборки? 

А) Фиксация деталей не нужна; 

б) Одну деталь; 

в) Две детали; 

г) Три детали 

 

Вопрос 15. В каком режиме работы с трехмерной моделью детали в системе КОМПАС-3D 

можно выполнить вычитание или объединение компонентов трехмерной модели 

сборочного узла? 

А) В режиме Создания, Редактирования на месте или Редактирования в окне отдельно 

взятой детали в контексте трехмерной модели сборочного узла; 

б) В режиме Создания или Редактирования в окне отдельно взятой детали в контексте 

трехмерной модели сборочного узла; 

в) В режиме Создания или Редактирования на месте отдельно взятой детали в контексте 

трехмерной модели сборочного узла; 

г) В режиме Редактирования на месте или Редактирования в окне компонентов 

трехмерной модели сборочного узла 

 

Контрольная работа 

 

Описание контрольной работы 

Перечень заданий для оценки уровня сформированности компетенции ОПК-9.2 на 

этапе «Умения» и «Владения» 
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Задание к контрольной работе по модулю 1: 

Используя систему Компас-График, постройте чертеж детали: 

 

Задание к контрольной работе по модулю 2: 

Используя систему Компас-3D, постройте трехмерную модель детали в а 

соответствии с приведенным чертежом: 
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Описание методики оценивания: 

Каждое задание контрольной работы оценивается от 0 до 10 баллов. При оценке 

учитывается оптимальное решение задания. Умение «читать» чертежи. Полнота 

использования инструментов САПР Компас-3D. 

Каждая контрольная работа включает по 2 задания. 

 

Критерии оценки (в баллах): 

- 5-10 балла выставляется студенту, если его работа выполнена полностью без 

существенных неточностей и ошибок;  

- 0-4 балл выставляется студенту, если в его работе допущены существенные ошибки 

и неточности. 

 

Вопросы к зачету 

1. Области применения КГ. 

2. Форматы графических данных (файлов). Сжатие графических данных.  

3. Классификация технических средств систем КГ.  

4. Классификация устройств вывода. Классификация дисплеев. Векторные дисплеи. 

Растровые дисплеи. Плазменная панель. Жидкокристаллические индикаторы.  

5. Печатающие устройства. Разрешение устройств. Классификация и принцип действия 

принтеров.  

6. Видеопамять, ее необходимое количество для различных режимов работы. Битовые 

плоскости. Глубина цвета. Типы видеопамяти, их достоинства и недостатки.   

7. Графопостроители. Классификация. Планшетные графопостроители. Графопостроители 

с перемещающимся носителем.  
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8. Классификация и принцип действия устройств ввода. Клавиатуры, кнопки, световое 

перо. Мышь, трекбол, джойстик. Планшеты.  

9. Растровые графические редакторы. Примеры редакторов, достоинства каждого из них.  

10. Векторные графические редакторы. Приведите примеры редакторов, назовите 

форматы файлов, опишите достоинства каждого из редакторов.  

11. Выбор и установка основных параметров для выполнения графической документации 

в графическом редакторе «Компас 3D». Форматы. Масштабы. Линии. Шрифты. Виды. 

Нанесение размеров.  

12. Выбор и установка привязок в графическом редакторе «Компас 3D». Установка 

точных расстояний и углов. Применение компактной панели: геометрия. Основные 

геометрические примитивы. Применение соответствующей панели свойств.  

13. Типы размеров. Применение компактной панели: размеры.  

14. Типы обозначений на чертежах: текст, разрезы и сечения, вид, выноски, выносной 

элемент и другие обозначения. Применение компактной панели: обозначения. 

Применение соответствующей панели свойств.  

15. Измерения на чертежах. Применение компактной панели: измерение. Применение 

соответствующей панели свойств.  

16. Редактирование на чертежах: сдвиг, поворот, масштабирование, симметрия и другие. 

Применение компактной панели: редактирование. Применение соответствующей панели 

свойств.  

17. Выполнение двухмерный чертеж детали по выданному двухмерному эскизу по 

требованиям ЕСКД.  

18. Последовательность создания трехмерной модели детали.  

19. Выдавливание части детали. Применение соответствующей панели свойств.  

20. Приклеивание выдавливанием части детали. Применение соответствующей панели 

свойств.  

21. Выполнение трехмерной модель детали по выданному двухмерному эскизу.  

22. Последовательность сборки трех деталей - тел вращения с одной общей осью. 

Дополнить  

23. Цвет пикселя в режиме True Color. Количество байт оперативной памяти для этого.  

24. Базовая и рабочая палитры на примере формата BMP.  

25. Графические форматы: области применения, преимущества и недостатки, 

особенности. 

 

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 
6.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля) 

Основная учебная литература: 
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1. Ибатуллин М.Н. Конспекты лекций по основам творческо-конструкторской 

деятельности. – Стерлитамак: Стерлитамакский филиал БашГУ, 2015. – 143 с. – 15 

экз. 
 
Дополнительная учебная литература: 

1. Колесниченко, Н. М. Инженерная и компьютерная графика : учебное пособие : 

[12+] / Н. М. Колесниченко, Н. Н. Черняева. – 2-е изд. – Москва ; Вологда : Инфра-

Инженерия, 2021. – 236 с. : ил., табл., схем., граф. – Режим доступа: по подписке. – 

URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=617445  (20.06.2023). 
2. Наумов, В. П. Творческо-конструкторская деятельность : учебное пособие : [16+] / 

В. П. Наумов. – 2-е изд., испр. – Москва : ФЛИНТА, 2019. – 183 с. : ил. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=603110 

(дата обращения: 12.06.2023). 
 
6.2. Перечень электронных библиотечных систем, современных профессиональных 

баз данных и информационных справочных систем 

№ 

п/п 
Наименование документа с указанием реквизитов 

1 Договор на доступ к ЭБС ZNANIUM.COM между БашГУ в лице директора СФ 

БашГУ и ООО «Знаниум»№ 3/22-эбс от 05.07.2022 
2 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между БашГУ в лице 

директора СФ БашГУ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/22-эбс от 

04.03.2022 
3 Договор на доступ к ЭБС «Университетская библиотека онлайн» между БашГУ и 

«Нексмедиа» № 223-950 от 05.09.2022 
4 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-948 

от 05.09.2022 
5 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-949 

от 05.09.2022 
6 Соглашение о сотрудничестве между БашГу и издательством «Лань» № 5 от 

05.09.2022 
7 ЭБС «ЭБ БашГУ», бессрочный договор между БашГУ и ООО «Открытые 

библиотечные системы» № 095 от 01.09.2014 г. 
8 Договор на БД диссертаций между БашГУ и РГБ № 223-796 от 27.07.2022 
9 Договор о подключении к НЭБ и о предоставлении доступа к объектам НЭБ между 

БашГУ в лице директора СФ БашГУ с ФГБУ «РГБ» № 101/НЭБ/1438-П от 

11.06.2019 
10 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между УУНиТ в лице 

директора СФ УУНиТ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/23-эбс от 

03.03.2023 
 
Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (далее - 

сеть «Интернет») 

№ 

п/п 
Адрес (URL) Описание страницы 

1 https://sheba.spb.ru/za/tehni-model-

1983.htm 
Техническое моделирование и 

конструирование 
2 https://edu.ascon.ru Будь инженером. Образовательный портал 

компании Аскон. 
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6.3. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

Наименование программного обеспечения 
Windows 7 Pro 

КОМПАС-3D V14 
Office Standart 2007 Russian OpenLicensePack NoLevel Acdmc 

 

7. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине (модулю) 
Тип учебной аудитории Оснащенность учебной 

аудитории 
Учебная аудитория для проведения занятий лекционного 

типа, учебная аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, учебная аудитория текущего контроля 

и промежуточной аттестации, учебная аудитория 

групповых и индивидуальных консультаций 

Учебная мебель, доска, 

компьютеры, переносной 

проектор, интерактивная 

доска. 

Лаборатория обработки конструкционных материалов. 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного 

типа, учебная аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, учебная аудитория текущего контроля 

и промежуточной аттестации, учебная аудитория 

групповых и индивидуальных консультаций 

Учебная мебель, доска, 

проектор, экран, 

оборудование для 

проведения лабораторных 

работ 

Учебный центр Оборудование для 

проведения лабораторных 

работ 
Читальный зал: помещение для самостоятельной работы Учебная мебель, учебно-

наглядные пособия, 

компьютеры с доступом к 

сети «Интернет» и ЭИОС 

Филиала 
 


