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1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

установленными в образовательной программе индикаторами достижения 

компетенций 
Формируемая компетенция (с 

указанием кода) 
Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Результаты обучения 

по дисциплине 

(модулю) 
ПК-11. Способен проверять 

работоспособность кода 

программного обеспечения 

ПК-11.1 Обучающийся должен: 

 
ПК-11.2 Обучающийся должен: 

 
ПК-11.3 Обучающийся должен: 

 
 
 

2. Цели и место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 
Цели изучения дисциплины: 
Дисциплина «Основы фотограмметрии» относится к факультативной части 

Дисциплина изучается на 3 курсе в 6 семестре. 

Цели изучения дисциплины: 

1. Формирование знаний, умений и навыков работы с фотограмметрическими данными 

2. Применение фотограмметрии в моделировании 

 
 
Дисциплина изучается на 3 курсe в 6 семестрe 
 

3. Объем дисциплины (модуля) в зачетных единицах с указанием количества 

академических или астрономических часов, выделенных на контактную работу 

обучающихся с преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную 

работу обучающихся 
 Общая трудоемкость (объем) дисциплины составляет 72 акад. ч. 

Объем дисциплины 
Всего часов 

Очная форма обучения 
Общая трудоемкость дисциплины 72 
Учебных часов на контактную работу с преподавателем:  
 лекций 16 
 практических (семинарских) 16 
 другие формы контактной работы (ФКР) 0,2 
Учебных часов на контроль (включая часы подготовки):  
 зачет  
Учебных часов на самостоятельную работу обучающихся (СР) 39,8 
 

Формы контроля Семестры 
зачет 6 
 



4 

4. Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам) с 

указанием отведенного на них количества академических часов и видов учебных 

занятий 
4.1. Разделы дисциплины и трудоемкость по видам учебных занятий (в 

академических часах) 

№ 

п/п 
Наименование раздела / 

темы дисциплины 

Виды учебных занятий, включая самостоятельную 

работу обучающихся и трудоемкость (в часах) 
Контактная работа с преподавателем 

СР 
Лек Пр/Сем Лаб 

1 Модуль 1 6 6 0 21 
1.1 Основные понятия 

фотограмметрии 
2 2 0 9 

1.2 Подготовка данных 4 4 0 12 
2 Модуль 2 10 10 0 18,8 

2.1 Знакомство с Meshroom 4 4 0 9 
2.2 Параметрическое 

моделирование в Meshroom 
6 6 0 9,8 

 Итого 16 16 0 39,8 

 
4.2. Содержание дисциплины, структурированное по разделам (темам) 

Курс лекционных занятий 

№ Наименование 

раздела / темы 

дисциплины 

Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Основные понятия 

фотограмметрии 
Основные понятия. Математические методы 

восстановления 3D модели по фотографии. Триангуляция. 

Извлечение карт глубины. Оптический шум. Оптические 

искажения линз. Методы уточнения 
1.2 Подготовка данных Правила фотографии. Освещение. Фокус. Именование. 

Цветовой баланс. Центрирование. Данные камеры. Линза. 

Фокусное расстояние. Параметры 
2 Модуль 2 

2.1 Знакомство с 

Meshroom 
Интерфейс ПО Meshroom. Основа работы с 

параметрическими узлами. Загрузка подготовленных 

данных. Особенности импортирования данных камеры 
2.2 Параметрическое 

моделирование в 

Meshroom 

Исследование методов, которые реализуют узлы в 

Meshroom. Работа с параметрами в узлах. Получение 

стабильного результата из подготовленных данных. Работа 

с видеокартой для ускорения работы 
 
Курс практических/семинарских занятий 

№ Наименование раздела / 

темы дисциплины 
Содержание 

1 Модуль 1 
1.1 Основные понятия 

фотограмметрии 
Математические методы восстановления 3D модели 

по фотографии. Триангуляция.  
1.2 Подготовка данных Именование. Цветовой баланс. Центрирование. 

Данные камеры.  
2 Модуль 2 
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2.1 Знакомство с Meshroom Загрузка подготовленных данных. Особенности 

импортирования данных камеры 
2.2 Параметрическое 

моделирование в Meshroom 
Получение стабильного результата из 

подготовленных данных. Работа с видеокартой для 

ускорения работы 
 

5. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по 

дисциплине (модулю) 
Список тем для самостоятельного изучения 

1. Импортирование данных с камеры смартфона 

2. Математическое моделирование оптических свойств поверхностей 

3. Программное обеспечение для фотограмметрии: Metashape, RealityCapture, AutoDesk 3D 

4. Программное обеспечение для ретопологии: Blender, Instant Mesh 

5. Топография и фотограмметрия для создания интерактивных карт местности 
 

6. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины (модуля) 
6.1. Перечень учебной литературы, необходимой для освоения дисциплины (модуля) 

Основная учебная литература: 

1. 2. Жданова Н.С. Основы дизайна и проектно-графического моделирования: 

учебное пособие // Издательство «ФЛИНТА» 2017. 196 с. 

(https://e.lanbook.com/book/97117#book_name) 
 
Дополнительная учебная литература: 

1. Келлер Э. Введение в ZBrush® 4. //Издательство "ДМК Пресс". 2012. с. 768 

(https://e.lanbook.com/book/4154#authors) 
 
6.2. Перечень электронных библиотечных систем, современных профессиональных 

баз данных и информационных справочных систем 

№ 

п/п 
Наименование документа с указанием реквизитов 

1 Договор на доступ к ЭБС ZNANIUM.COM между БашГУ в лице директора СФ 

БашГУ и ООО «Знаниум»№ 3/22-эбс от 05.07.2022 
2 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между БашГУ в лице 

директора СФ БашГУ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/22-эбс от 

04.03.2022 
3 Договор на доступ к ЭБС «Университетская библиотека онлайн» между БашГУ и 

«Нексмедиа» № 223-950 от 05.09.2022 
4 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-948 

от 05.09.2022 
5 Договор на доступ к ЭБС «Лань» между БашГУ и издательством «Лань» № 223-949 

от 05.09.2022 
6 Соглашение о сотрудничестве между БашГу и издательством «Лань» № 5 от 

05.09.2022 
7 ЭБС «ЭБ БашГУ», бессрочный договор между БашГУ и ООО «Открытые 

библиотечные системы» № 095 от 01.09.2014 г. 
8 Договор на БД диссертаций между БашГУ и РГБ № 223-796 от 27.07.2022 
9 Договор о подключении к НЭБ и о предоставлении доступа к объектам НЭБ между 

БашГУ в лице директора СФ БашГУ с ФГБУ «РГБ» № 101/НЭБ/1438-П от 
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11.06.2019 
10 Договор на доступ к ЭБС «ЭБС ЮРАЙТ» (полная коллекция) между УУНиТ в лице 

директора СФ УУНиТ и ООО «Электронное издательство ЮРАЙТ» № 1/23-эбс от 

03.03.2023 
 
Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (далее - 

сеть «Интернет») 

№ 

п/п 
Адрес (URL) Описание страницы 

1 https://videoinfographica.com/blender-

tutorials/ 
172+ бесплатных уроков в Blender: 

обучение 3d с нуля 
2 https://alicevision.org/ Документация по Meshroom 
3 https://80.lv/ Туториалы по всем cферам 3D 

моделирования 
4 https://3dpapa.ru/ Перевод туториалов с англоязычных 

сайтов на русский язык 

 

 
 
6.3. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 

обеспечения, в том числе отечественного производства 

Наименование программного обеспечения 
Windows 10 Education 

Meshroom - свободно распростроняемое ПО 
 

7. Материально-техническая база, необходимая для осуществления образовательного 

процесса по дисциплине (модулю) 
Тип учебной аудитории Оснащенность учебной 

аудитории 
Лаборатория информатики и вычислительной техники. 

Учебная аудитория для проведения занятий лекционного 

типа, учебная аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, учебная аудитория текущего контроля и 

промежуточной аттестации, учебная аудитория групповых и 

индивидуальных консультаций, учебная аудитория курсового 

проектирования (выполнения курсовых работ) 

Доска, проектор, экран, 

учебная мебель, 

компьютеры, учебно-

наглядные пособия. 

Читальный зал: помещение для самостоятельной работы учебная мебель, учебно-

наглядные пособия, 

компьютеры 
Учебный класс. Учебная аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, учебная аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, учебная аудитория текущего контроля и 

промежуточной аттестации, учебная аудитория групповых и 

индивидуальных консультаций 

Доска, учебная мебель, 

проектор, экран, учебно-

наглядные пособия. 

 


